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在此感谢 UNITY⿊⻢计划



1.游戏介绍

2.游戏开发技术

3.独游转⼿游的游
戏商业化
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1.游戏介绍
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1.游戏概述

·《天下为棋⼿游版》，改编⾃STEAM好评如
潮的《天下为棋》买断制策略游戏。在继承原
作基础的同时，补全了原作剧情章节、道具装
备、对原作游戏数值与操作⽅式均进⾏了⼤幅
度优化与改动。

玩家评价：
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2.游戏循环

城镇整备 世界地图移动

迷宫地图战⽃
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·游戏整体呈现出中式暗⿊武侠⻛格，有别于传统中国武侠类型，结实、硬
派和肃杀感是游戏想诠释的江湖。在游戏中，能够全⾯的体验极致的⽔墨画
⻛，传达出古⽼、有型、不媚俗的美术效果。有多达18种不同场景与27位以
上可操控⻆⾊。

3.美术⻛格
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4.⻆⾊展⽰

若忽视⼿中染⾎杀器，幽⽉的确是难得
⼀⻅的美⼈，妖娆步态，樱红双唇，纤腰
盈盈,声如啼莺。可惜令诸多侠⼠魂牵梦萦
的幽⽉，说出⼝的往往是不寒⽽栗之⾔。

幽⽉

棋⼦形象

专属技能：铁蒺藜
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4.⻆⾊展⽰

从未有⼈⻅过幻锋的真⾯⽬，甚⾄连她
那张冰冷狰狞的⾯具，能⻅者也必是将死
之⼈，是以迅捷⽆踪的猜想便有了影魅审
判官的称号，江湖中志怪奇⼈的传说也⼜
多⼀⼈。

幻蜂

棋⼦形象

专属技能：瞬
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4.⻆⾊展⽰

桩桩异于常⼈之事集于⼀⼈之⾝，⾎浮
屠之名威震江湖，不过虚名于他并⽆⽤处，
⾎浮屠⼀直在追寻⼀个秘密，⼀份真相，
为此佛⼜如何，魔⼜如何？

⾎浮屠

棋⼦形象

专属技能：嗜⾎
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4.⻆⾊展⽰

曾有⼈问起残锋为何执剑，他⾔说是为
正义公道，也⼀直以此为准绳恪守。然世
事怎能皆洞明，情义忠正难双全，剑⼼蒙
尘，似乎就在眼前……

残峰

棋⼦形象

专属技能：⽆⽣
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4.⻆⾊展⽰

⾔谈举⽌进退有度，世间奇闻皆有⻅解，
魂能境界亦远超寻常江湖客。就连杀伐果
决之时，染⾎扇叶都犹如红梅点点。既受
天道垂⻘，⼜遭命运捉弄，福祸之事为何
偏只落于他⼀⼈？

茶公⼦

棋⼦形象

专属技能：初之茗
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4.⻆⾊展⽰

佛法⽆边，但难消刻⻣执念，啼珠胸前
⽯珠与⼿中兵刃，都只会将这执念越刻越
深，唯有他⾃⼰⽅可消解，“我若放下，
对不起⽣⺟也对不起它。”抚摸着胸前⽯
珠，啼珠微阖双⽬

啼珠

棋⼦形象

专属技能：驭雷



北京Unity站

4.⻆⾊展⽰

纯粹，成就了墨葵机关城弟⼦第⼀⼈的
名号。当沉重闸⻔轰然落地，⽬光⼨⼨黯
淡。机关城犹如巨兽，将那颗虔诚向道之
⼼吞噬殆尽，亲缘情谊皆是泡影，墨葵的
道似乎变了⼜好像没变

墨葵

棋⼦形象

专属技能：驭傀
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4.⻆⾊展⽰

⻘⻘草⽊之姿，绵延⽣机之⾊。⼗六七
岁的少⼥本是难掩天真烂漫本性，但芊眠
却更愿意独处草⽊密林，似乎唯有绿意之
中，才是⼼安所在。

芊眠

棋⼦形象

专属技能：⾎与花
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4.⻆⾊展⽰

若是要成为魍魉，修习的功法便与常⼈
不同，沾染着亡者般⻤邪之⽓。如此，魍
魉⾃然也有了王者般的⽓质和不为⼈知的
⾟秘，永不离⾝的罩袍与各不相同但狰狞
邪笑的⾯具像是在躲避什么克制之法。

魍魉

棋⼦形象

专属技能：背袭
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5.怪物⽴绘展⽰

王蛇 九曜
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5.怪物⽴绘展⽰

昊夔⻤拍⼿
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5.怪物⽴绘展⽰

⻘瑶 暗离

昊夔
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5.怪物⽴绘展⽰

苍⽞骸体 寅煞

昊夔
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5.怪物⽴绘展⽰

苍猿

昊夔

雪妖⼥
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6.世界地图
·可以利⽤世界地图在各个副本与主城中快捷移动。
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7.关卡迷宫
·玩家在副本中会进⼊关卡迷宫，不同的路线抉择会带来不同的战⽃与奇遇。寻找到
BOSS据点并击败BOSS则此次副本探索胜利。

已通关卡 ⼩怪关卡

精英怪物关卡 裂隙关卡

招募关卡 宝箱

保存节点 BOSS关
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8.战⽃准备阶段

·战⽃准备阶段时，玩家可对⼰⽅棋
⼦进⾏排兵布阵，并配置棋⼦的战位、
装备与道具等。
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8.战⽃准备阶段

①棋⼦上阵需要消耗上阵点、不同关卡、不同棋⼦可使⽤的上阵点不同。
玩家需要在有限的上阵点内，将不同类型的棋⼦们组合上阵。

③棋⼦根据不同类型分为3个⼤类：豪杰、⾄尊、奇物。

·豪杰棋⼦：可在城镇酒馆或招募关卡中获得，死亡后不可复⽣。

·⾄尊棋⼦：需要消耗更多的上阵点，但是拥有更好的属性与技能。⾄尊
⻆⾊仅可通过剧情获得

·奇物：可以使⽤各类机关与异世界怪物，如⾃爆怪物、弩⻋、箭塔等。②点击左侧棋盘内的格⼦即可上阵。点击⻆⾊下阵、或移位按钮可调整⻆
⾊位置或下阵。
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8.战⽃准备阶段

随机后手先手

④棋⼦头像上⽅的⽂字代表了此次战⽃的先后⼿顺序。

⑤左侧棋盘为我⽅部署棋盘，可在棋盘中进⾏友⽅棋⼦部署，右侧棋盘
为敌⽅棋盘，会展⽰敌⽅部署位置，但不可看到敌⽅部署的棋⼦形象与
属性。

敌人部署位置

⑥不同的章节副本中拥有不同的地形格⼦，玩家在布阵时需要留⼼各类
地形可能带来的不同效果。

岩⽯格不可站⼈，
只有拥有草上⻜
或梯云纵功法的
棋⼦可以跨过。

草丛中的棋⼦会
获得20%的额外
闪避⼏率

站⽴于毒沼中的
棋⼦会中毒，持
续⾄使⽤解毒草
药。

踏⼊⽔潭的棋⼦会
受到雷击伤害。部
分雷系⻆⾊会获得
特殊技能效果。

踏⼊冰晶会使棋⼦
被冰冻，⼀回合内
⽆法移动与攻击。

踏⼊冰晶旋涡中的
棋⼦会被随机传送
⾄另⼀个冰晶旋涡
处。
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8.战⽃准备阶段

⑦天机技能为主⻆所拥有的神⼒，可以消耗魂能进⾏技能释放。每场
战⽃中根据战⽃的规模所能携带的天机技能数量不同。游戏内共有33个
天机可供解锁。部分天机拥有熟练度，多次使⽤后效果会得到提升，冷
却也会变化

点击天命按钮可随
机装配天机技能

天机装配栏
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9.⻆⾊属性界⾯

⻆⾊属性界⾯集成了所有可对⻆⾊进⾏的操作。

角色属性界面

①左侧⼩卷轴为物品快捷使⽤栏，会展⽰⼀些当前⻆⾊可
使⽤的进阶材料和恢复道具以供玩家快捷使⽤。不同⻆⾊会展
⽰不同的对应道具。

②头像栏展⽰了棋⼦的动态形象、名称、当前⾎量、阶级
和释放⼤招所需魂能数量。



黑马计划

③⻆⾊属性栏中除了会展⽰当前⻆⾊的属性，还会展⽰⻆
⾊属性升级所需的经验数量。和属性当前等级。

角色属性栏

属性升级机制：

棋⼦在战⽃中的⼀举⼀动均可获得各项属性的对应经验值，当经验值满
时，⻆⾊该项属性就会升级。⻆⾊的每项属性都拥有最⼤上线，上线等级和
⻆⾊阶级有关。

规则：
1.受到攻击：提⾼⽓⾎、物防、特防
2.闪避攻击：提⾼⾝法
3.击中敌⼈：提⾼物攻、特攻、精准
4.攻击暴击：提⾼物攻、精准、会⼼、爆

伤

9.⻆⾊属性界⾯
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角色装备栏

9.⻆⾊属性界⾯

④每个⻆⾊均可佩戴装备与携带道具进⼊战⽃中。装备根据
⻆⾊的不同特质可携带2-4个。道具每个⻆⾊最多携带2组。

锁链锁住的格⼦后续可以通过稀有道具
乾坤袋进⾏解锁，⽅锁锁住的格⼦则不能
解锁。



黑马计划

角色道具栏

9.⻆⾊属性界⾯

⑤每个棋⼦可携带最多2组道具进⼊战⽃，战⽃
中使⽤道具不消耗军令。道具可分为伤害类道具、
被动类道具、恢复类道具。

伤害类道具 被动类道具 恢复类道具
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9.⻆⾊属性界⾯
⑤功法栏中展⽰了当前⻆⾊的已学习功法、和未解锁功法。

功法即为⻆⾊的被动通⽤技能

功法展⽰：

功法栏中展⽰了当前⻆⾊的已学习功法、和未解锁功法。
暗⾊的功法代表⻆⾊通过后期进阶可以获得，带有绿⾊箭头的
功法代表⻆⾊⽣阶后该功法会进⾏升级。属性界⾯和图鉴中均
有对功法的效果解释。

连击⼀：七成概率再触发⼀次攻击。

连击三：每次攻击七成概率再触发⼀次攻击。最多触发三次。

压阵：击杀对⽅后会移动到对⽅的位置。

破击：受到攻击时七成概率打断对⽅攻击并进⾏反击。

回光返照：死亡前会释放⼀次攻击。

雷吸收⼀：被雷属性攻击命中后，有三成概率恢复少量⽣命

灵体：不攻击前会处于隐⾝状态，⼤幅增加闪避率。

特质介绍按钮

⑥特质中详细描述了
⻆⾊的主动技能和背景故
事
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10.天机系统

天机技能的效果众多，可控制、伤害敌⽅棋⼦，对我⽅棋⼦施加增益，或消除地形、解除
异常状态、或使棋⼦位移等等。天机释放时会消耗魂能，魂能可由击杀怪物掉落。

控制类天机 伤害类天机 功能类天机
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11.装备系统

装备可通过关卡掉落或商店购买获得。部分装备拥有特殊效果与附带功法。每个⾄尊棋⼦
都拥有对应的专属武器。蓝⾊品质的装备在棋⼦被击败后会掉落在地，被敌⽅拾取后就会消
失。

物品存在品阶属性，相同物品的属性加成也会出现⾼低之分

装备效果展⽰：
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11.装备系统

装备图标展⽰：
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12.道具系统

每个棋⼦可携带最多2组道具进⼊战⽃，战⽃中使⽤道具不消耗军令。道具可分为伤害类
道具、被动类道具、恢复类道具。

道具效果展⽰：
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12.道具系统

道具图标展⽰：



黑马计划

昊夔

·点击想要操作的棋⼦即可打开该棋⼦操作界⾯。
每个棋⼦都有专属的移动、攻击机制。善⽤棋⼦特
质可以让战⽃变得得⼼应⼿

13.战⽃阶段 ①棋⼦的战⽃与移动
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昊夔

棋⼦的移动与攻击均需要消耗军令
进⾏，玩家需在有限的操作步数内运
筹帷幄。每个棋⼦⼀回合内仅可移动、
攻击各⼀次

13.战⽃阶段

军令为零后，玩家不可对棋⼦进⾏
移动和攻击。对⽅回合结束后军令会
再次补充

②军令限制

点击驻防按钮即可结束本回合
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昊夔

根据被攻击棋⼦的⾯朝⽅向，攻击可分为正击、侧击、背击。棋⼦在攻击、移动、或
被攻击时均会发⽣朝向变化。需要注意不要将背后暴露给敌⼈。

13.战⽃阶段

③侧击与背击

正击 1.0倍伤害 侧击 1.2倍伤害 背击 1.5倍伤害
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13.战⽃阶段

④友伤机制

棋⼦的范围型攻击会对敌⽅和友⽅造成同等伤害。同样计算暴击与侧击、背击数值。（敌⼈也会对敌⼈造成伤害）
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昊夔

普通豪杰、与奇物棋⼦战败
会永久死亡，⾄尊棋⼦战败会
进⼊多个回合的冷却阶段。上
场的全部棋⼦战败则战⽃失败，
退回迷宫上⼀格位置。

13.战⽃阶段

⑤棋⼦战败
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昊夔

13.战⽃阶段

⑥对决系统

玩家在城镇与副本中均有⼏率遇
到对决事件。赢得对决事件可以获
得宝箱奖励、或在副本中跳关。

对决系统玩法：
对决时我⽅与敌⽅会选出⼀名⻆⾊进⾏1V1绝杀对

决，绝杀值属性⾼的⼀⽅会有更⼤⼏率赢得对决。⼈
物在进⾏⼀次对决后会进⼊冷却时间。使⽤杀意丹可
去除对决冷却。
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14.城镇（安全区）
玩家可在城镇安全区内

进⾏存档、物品买卖、棋
⼦招募、棋⼦复活、⽀线
任务等多种操作。
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14.城镇（安全区）

①装备、材料商店

装备商店 材料商店

城镇内商店会在⼀定时
间后⾃动刷新，刷新所出
现的物品由玩家已通关章
节决定，通关章节越多，
商店内的物品越好。

玩家可以对商店内的物
品进⾏锁定，或额外花费
⾦钱进⾏⼀次刷新、或卖
出已有物品。
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14.城镇（安全区）

②招聘酒馆

城镇内酒馆处可花费魂
能与⾦币招募豪杰棋⼦。
也可将已在队伍中的棋⼦
进⾏“隐退”。酒馆棋⼦
会根据时间进⾏刷新，也
可通过酒类道具进⾏刷新。
酒类道具可在副本中获得。

酒馆内⼊寝，可花费⾦
币恢复所有棋⼦⾎量，并
有⼏率触发⼀些随机事件。
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14.城镇（安全区）

③魂渡（棋⼦复活）
凡世、江湖难度中可在渡魂者处花费魂能与⾦币可使已经阵亡的豪

杰棋⼦复活。
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14.城镇（安全区）

④⽀线任务
城镇中有各路⼈⻢出没，点击他们头上的谈话标志可以接到各式⽀

线任务,完成任务可以获得各式道具与资源。

任务栏
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演示视频：
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2.游戏开发技术
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1.镜头处理插件Post-Process ing（辉光效果）

通过插件可以达到更加真实的灯光、光影效果，以此完全改变游戏美术的呈现效果。

美术素材原图 光照后效果
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2.导表组件

游戏的表⽤是.by tes的,为了更好的配表⽤C#编写了⼀
个可视化的插件可以直接在插件⾥填写,配好的表是xml的
点击导出数据,会将xml导出bytes并且移动到
StreamingAsse t s \C l i en tOb jec tResources下
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3.Easy �Save �3插件

EasySave3是Un i t y的快递存档的插件。
通常情况下考虑到存档的安全性，都会选择插件⾃带的

AES加密。
ES3使⽤的AES为CBC模式，即需要iv⻓度128位，密钥

⻓度为128位。
其中iv保存在存档⽂件的前16字节，
存档⽂件16字节之后为加密数据。
原始密钥的来源需要⾃⼰逆向获取，通常为字符串。
原始密钥通过pbkd f2，以iv作为sa l t，迭代100，获取

AES密钥

优点：可以快速的⽣成加密存档
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4.脚本之间的通信

当脚本数量过多的时候,⼀个⽅法调⽤的脚本数量也会随
之增⻓,⽽且极其容易遗漏⽽出错,单个脚本⾏数过多可读性
极差,核⼼代码⽐率极低.因为游戏分为很多个状态,不同的
状态在不需要的时候会隐藏起来� � �即脚本仍处于运⾏周期,
但不显⽰⽽已.此时采⽤分发事件的⽅式,在某个节点发出触
发事件的信息,然后所有注册到事件系统的脚本都会接收到,
然后根据接收到的消息⾏进⾏下⼀步动作,这样代码可读性
就好得多,将处理代码发散到各⾃的脚本中。

优点：代码可读性好,将处理代码发散到各⾃的脚本中，解
决了繁复的脚本之间相互调⽤的问题。
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5.操作栈

需要实现回退玩家操作的功能时.建⽴⼀个操作栈,玩家
的主要操作会被记录到⼀个dic t当中,并压⼊栈. � �当玩家想
返回上⼀步的时候,就直接读取栈,根据标志调⽤该系统的退
出或是其他事件⽅法。

优点：可以快速还原玩家遇到操作的问题，降低
了测试时间成本。
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6.UGUI扩展

有时候需要调节字符间距,有时候需要对but ton的每个
事件具体设定,有时候需要某些UI组件⾃带提⽰⾳.因此使⽤
继承基础UGUI组件的⽅式,添加⽅法进⾏扩展,以满⾜⾼级
需求。

优点：提供了text⾃动根据⽂字内容换⾏,以及背景根
据⽂字多少⾃动增补的效果。降低了UI布局调整所需时
间。
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7.销毁⼀次性挂载脚本

⼀个预制体中脚本可能有很多,开销极⼤,⽽很多脚本仅
仅是为了指定需要关联的游戏物体。因此采⽤逻辑脚本从
挂载节点脚本中提取的⽅式,即主要的逻辑脚本从节点脚本
中获取挂载的游戏物体引⽤,然后销毁已经提取过的节点脚
本,这样所有的逻辑和引⽤都处于⼀个脚本之下,再配合Tick
树使⽤,最⼤限度的降低开销。

优点：避免了⼿机因性能不⾜可能出现的发热、卡顿现象。
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3.商业化内
容
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1.�新DLC和新主线、⽀线剧情。
1. 1.新DLC：玩家可在城镇宣传栏处购买DLC、DLC
可解锁特殊玩法地图，体验⽀线剧情、获得专属
装备，限定棋⼦与⼤量材料、货币奖励。

1. 2.新主线：⽬前已更新⾄6章（前⾯章节根据情况
部分付费），后续会更新7、8章节（付费）。

1. 3.新⽀线任务：特殊⽀线任务需要购买解锁。解
锁后玩家可体验特殊玩法地图，同时可获得新棋
⼦加⼊，强度超过普通棋⼦。
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2.�养成线深度调整、关卡难度调整
1. 1.养成线深度提升：

2. � � �⻆⾊培养将会出现棋⼦升阶、技能强化、熟练度升级、
装备随机词条等多种玩法。以提⾼⻆⾊的可培养深度。

1. 2.关卡难度提升：

��� � 根据STEAM的玩家反馈，我们将原有的2种难度选项拓
展为了4种难度，将游戏的经济系统与战⽃系统数值都进⾏了
重新调整。使不同难度可以更好地满⾜新⼿玩家与硬核玩家、
氪⾦玩家之前的不同需求。

3.装备继承机制：

装备继承机制，使得玩家在多周⽬挑战时，可通过装
备继承机制来转移部分道具。降低了玩家游玩多周⽬的时
间与精⼒成本。
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3.�PVP玩法

玩家需要预先搭配⼀套防守阵容，阵容最⼤上场棋
⼦数为5，地形为玩家⾃⾏设计（仅可设计⾃⼰半场的地
形，有地形数量最⼤上限）。

1. �������若玩家为进攻⽅，玩家可提前看到防守⽅的阵型布
置与棋⼦位置（不可看到具体棋⼦）。进攻⽅半场地形
为随机⽣成，最⼤上场棋⼦数为5。若限定回合内消灭
防守⽅所有棋⼦则替代对⽅排名位置，若失败则排名不
变。防守和进攻⽅均不可使⽤天机技能。

1. ����排⾏榜每⽉重置⼀次排名，结算时根据排名发放奖励
。
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4.�付费商店与排⾏榜

1.付费商店

�������商店中会出售各类功能性道具、各类⻆⾊养成礼包、
装备培养礼包等。

2.排⾏榜

内容包括⻆⾊总属性等级榜、最⾼⻆⾊战⼒榜、PVP排
⾏榜、主线进度榜等。所有榜单分属不同⻚签，累计维持
榜单前3、前10名72⼩时可获得头像框、特殊道具、付费
货币等道具奖励。
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5.�全程联⽹式游玩
1. ������为了弥补单机游戏在内购制⽅⾯的弊端，⼿游版⽬前
已实现游玩过程全程联⽹。并且将玩家诟病的⼿动式存档
优化为了⾃动存档。预防外挂与破解版本的出现。
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6.�内购制开发⽅案阶段汇总

1. 第⼀阶段：优先开发DLC商城，添加新剧情，新⽀线，新
棋⼦和装备，在商城中直接贩卖，并且优化数值

2. 第⼆阶段：开始加⼊更多的内购系统和玩法，但功能不复
杂且单⼀，⽬的为快速完成。

3. 第三阶段：加⼊包括PVP等复杂的内购玩法，并且优化和
加深全部的内购玩法。
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⿊⻢计划
U n i t y 为 您 的 团 队 提 供 全 ⽅ 位 ⽀ 持

Unity黑马计划是一个聚焦独立开发者及游戏工作室、游戏公司、工业
设计、媒体艺术的生态项目，我们将对申请计划的团队提供专业的技术
支持、培训、产品服务折扣、市场宣传以及生态合作资源对接等一系列
服务，伴随开发者成长，助力其获得盛誉及成功。

初芯科技是Unity黑马计划的成员之一，作为游戏方面的初创企业，加入
黑马计划为我们提供了非常好的产品落地机会，技术层面Unity开发工具
支持、产品层面获得了与众多Unity开发者们直接对话的机会，可以全方
位的提升初芯科技项目在市场中的竞争力。
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感谢观看！


