
从《斗罗大陆：魂师对决》
到《斗罗大陆之魂师对决》

——重度游戏转为小游戏的救赎之路

王末
三七游戏客户端技术总监
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技术背景

生态成熟
https://github.com/wechat-miniprogram/minigame-unity-webgl-transform

引擎支持
Unity 2021 编译更快，体积更小、ASTC支持、压缩音频支持

小游戏发布
2017

累计用户10亿
越活4亿

2018-2022

开发者30万
2023

市场扩大

2个月

https://github.com/wechat-miniprogram/minigame-unity-webgl-transform
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如何在2个月内搞定斗罗小游戏
Living happily, gaming seriously.

探查环境
兼容环境
合作方关注点
调试环境

锁定敌军
资源转换
生态兼容
入场速度
内存
脚本性能

全军出击
资源转换平台（模型、UI、特效）
WebSocket、加载框架、声音等
拆分、收集工作流，登陆简化
结构体dump工具，缓存策略
框架迭代，配置迭代
最后去给策划和服务端大大磕一个
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兼容环境

WebGL

《永恒纪元》

WebGl1.0。2.0在IOS高性能

模式下兼容性79%

空间转换（Linear To 

Gamma）

IOS

高性能模式（WASM JIT）

内存控制1G

纹理压缩

ASTC

RGBA QuarterRes

引擎支持

音频

网络WebSocket

多线程

文件系统
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合作方关注
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IOS
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Android
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调试环境
CPUProfile
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调试环境
UnityProfile、Spector.js、PerfDog、云测

/Applications/Unity/PlaybackEngines/WebGLSupport/BuildTools/Emscripten/node/node 
/Applications/Unity/PlaybackEngines/WebGLSupport/BuildTools/websockify/websockify.js 0.0.0.0:54998 
localhost:34999 -vv
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调试环境



资源转换
工作流无缝衔接
魂师线性空间资源一键导入小游戏

找准目标，一击制敌

Unity转小游戏文档中的那些事

闪电进入
Movie Mode Design
极致的原生化

内存
脚本dump神器
缓存策略调整

运行时性能
生门已开，全速冲击
通信框架修改，做极致的页游

鼓励队友
配置结构调整
重度任务分压

生态兼容
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资源-角色
角色：0.5s × 2.4m/s = 1.2m = 400kb + 800kb
场景：4s × 2.4m/s = 9.6m = 6 × 1.2m + 3.4m
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角色

保留高光、反射，去除环境光部分，GPU
消耗降低70%

去除面部骨骼

APP的LOD1
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场景
删除Dir、合并shadowmask

光照、贴图简化

地表贴图合并、mask图合并

水保留高光、反射

天空盒使用Cubemap
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场景
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线性空间UI转换

togamma((alpha*Color(B)+(1-alpha)*Color(A))) = alpha’togamma(Color(B)) + (1 - alpha’)togamma(Color(A))

Color(67, 67, 67) 
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CS的特效剔除

特效 输出结果

0.2

0.15

0.08

0.06

特效

0.2

0.15
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CS特效剔除
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CS特效剔除
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CS特效剔除
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生态兼容

能力 是否支持 解决方案

渲染管线 支持 BuildIn

资源加载 支持 AssetBundle网络异步加载

脚本 支持 非jit

Unity音频 支持 wx.wav（2倍速问题）

网络系统 需调整 HTTP使用UnityWebRequest，TCP使用WebSocket通信替代

渲染接口 支持 支持WebGL1.0(相当于OpenGLES2.0)

多线程 不支持 删除多线程用法，使用协程等其他替代方式

文件API 需调整 小游戏SDK实现文件存储
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进入-Movie Design Mode（流式设计）
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配置收集
输出结构：
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收集
波塞冬：

反馈：
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脚本收集
1.登陆前（加载登陆节目前需要加载完成）
2.进主场景（进主场景前需要加载完成）
3.通关1-3（通关1-3前需要加载完成）

未通关1-3的新玩家，在进入主场景后通过下载空闲时段加载第三段
已通关1-3的老玩家，在进入主场景前需加载完第三段
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首包减负 perl build_resources.pl -builtin
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首包减负
Loading复用：



Copyright © THREE SEVEN GAMES. All Rights Reserved

首包减负
依赖文件自定义二进制：

脚本简化：

wasm分包工具，删除库、引擎极致原生化
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首场景

场景3渲2

角色高级序列帧
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内存-维稳
Runtime Check：

InstanceHook：
GameObject.Instantiate(UnityEngine.Object original)
AssetBundle.Unload(true)
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dump表

Hook数据结构创建（卸载）

二八原则
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配置表压缩
LZ4 + 稀疏矩阵
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其他
缓存策略：

finalblit：
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动态图集
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运行时-现状



优化内容归类

引擎脚本交互
发挥各自性能优势

脚本性能
脚本加载
配置读取

常规优化
数据结构
插件等

运行时性能
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脚本交互框架
交互层：

网络层：
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指针输送

开启Unsafe

Zero ObjectTranslator

Static Binding Engine

Jank: 107->64
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脚本加载
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访问框架

ClientCac
he ServerDB ConfigDB

Server ClientCac
he ConfigDB
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结构与插件

Json: 
LitJson：全解析
FastJson：单字段

数据结构: 
非值需求Dictionary改Hashtable

引擎与插件: 
管线（buildin/srp）
assetbundle（LZMA/LZ4）
寻路
物理
timeline
视频
预设拆分
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合作
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终章



感谢观看


