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XR内容体验

Unity 中国 XR产品技术总监 李鹏鹏



令人印象深刻的MWU VR游戏n name



令人印象深刻的MWU VR游戏n name
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优秀XR体验的最基本特征是什么？



精良的
画面效果

稳定的
画面帧率

自然的
交互方式

亮眼的
游戏逻辑



6

Unity 是如何助力开发者解决这些问题？
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1. XR 跨平台

XR new plug-in framework

2. 降低 XR 开发门槛
XR 开发者工具

Visual Scripting for XR

New Input System for XR

AI 工具

3. 提升 XR 画面质量与性能
URP for XR

HDRP for XR

Unity XR



Virtual Reality Devices

Hardware Platforms

● Apple -> Vision Pro

● Oculus -> Rift,  Quest 1 & 2 & Pro
● Pico -> Neo 3、4
● HTC -> Vive, Vive Focus, Comos, Flow
● Valve -> Index
● Varjo -> VR-3, XR-3
● HP -> Reverb
● Sony -> Playstation VR
● And so much more!
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Hardware Platforms

AR- Head-mounted & Handheld

● Microsoft Hololens
● Magic Leap
● Nreal
● Lenovo A3
● Rokid Air
● 雷鸟 Air
● HUAWEI Vision Glass
● Google Android - AR Core
● Apple IOS - ARKit
● And so much more!
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各自独立的线性开发路径 name

你的 ARCore 应用

ARCore SDK

安卓设备

你的 ARKit 应用

ARKit SDK

iOS 设备

你的 Magic Leap 应用

Lumin SDK

Magic Leap 设备

你的 HoloLens 应用

Windows 10 SDK

HoloLens 设备
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OpenXR Plug-in ARCore XR 
Plug-in ARKit XR Plug-in Meta/Oculus XR 

Plug-in
Windows MR 

Plug-in
Magic Leap XR 

Plug-in

XR SDK

Input

Display Camera Environment Faces Raycast

Planes Image tracking Object tracking Meshing

XR Interaction Toolkit

VR apps AR apps

AR Foundation MARS

Pr
ov

id
er

s
X

R 
pl

ug
-i

n 
fr

am
ew

or
k

D
ev

el
op

er
 

to
ol

s



12
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支持所有 VR/AR/MR 主流平台n name



一次构建，跨平台部署 name

你的 AR 应用

AR Foundation
com.unity.xr.arfoundation

com.unity.xr.arkit com.unity.xr.arcore

ARKit SDK ARCore SDK

iOS 设备 安卓设备

com.unity.xr.magic
leap

Lumin SDK

Magic Leap 设备

com.unity.xr.windo
wsmr

Windows 10 SDK

HoloLens 设备

packages



Unity XR 开发者工具n name

XR Interaction Toolkit  AR Foundation MARS
业内首款智能化混合现实及增强现实内容创作工具Unity 针对多平台的 AR (增强现实) 开发者工具可向任何AR或VR应用程序添加交互性



向任何AR或VR应用程序添加交互性

XR Interaction 
Toolkit  
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对象交互
(AR/VR)

VR：悬停、
选取、抓取、
投掷和旋转

AR：点击、
拖动、缩放

对象放置
(AR)

AR 中内容
创作，3D 
对象场景中
放置于缩放

支持注释，
展示 AR 对
象信息和互
动

UI 交互
(AR/VR)

控制器与
UI 画布的
基本交互
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移动功能(VR)

区域传送

定点传送

快速转向

连续转向

连续移动

眼动追踪

手部追踪

设备模拟器
（XR Device 
Simulator）
的提升
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注视交互



XR Gaze Interactor 

1.XR Gaze Interactor（XR注视交互器），由眼睛注视或头
部注视姿势驱动。通过停留在可交互对象（ 3D 或 UI 组件）
上进行交互；
2.如果未找到有效的眼动追踪设备，凝视可以回退到头部追

踪以支持所需的凝视功能；
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XR Interactable Snap Volume
使 XR 射线交互器能够在视觉上捕捉到关联的可交互对象的组件。该组件是对
XR Gaze Interactor 凝视交互器的补充。
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手部追踪



Unity XR Hands Setup 1
1.在Package Manager中安装 XR Hands（Unity 2021.2+ ），并

导入 XR Hands 示例 HandVisualizer；
2.要在设备上使用 XR Hands，必须至少在XR Plug-in 

Management下安装一个特定硬件的provider 插件包，在Edit > 
Project Settings > XR Plug-in Management下启用OpenXR  
provider 插件包； 2

1



Unity XR Hands Setup 2
3. 在Edit > Project Settings > XR Plug-in Management > OpenXR
下勾选OpenXR Feature Groups中的Hand Tracking Subsystem；
• 启用Meta Quest Support（仅在 Android 选项卡中可用）和

Meta Hand Tracking Aim。
• 然后在同一窗口中添加一个交互配置文件，例如Oculus Touch 

Controller Profile，以获得控制器支持。
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XR 设备
模拟器



XR Device Simulator
1.在Package Manager > XR Interaction Toolkit Package，在
Samples处导入XR Device Simulator;
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XR Device Simulator
2.将Assets>Samples>XR Interaction Toolkit>2.3.2>XR Device 
Simulator 拖入到Unity Hierarchy面板中，点击Play；
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为 XRI 添加可视化
脚本扩展
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-> 选择Window -> Package Manager

●点击‘+’号-> 选择 Add package from git URL
粘贴如下链接：

https://github.com/RoadToTheMetaverse/visualscriprin

g.xrinteractiontoolkit.git -> Add

-> 在 Edit -> Project Settings -> Visual Scripting

●展开 Node Library 列表

●向下滚动并点击 “+号”

添加 VisualScripting.Extensions.XRIT
●点击 Regenerate Nodes 生成节点

Visual Scripting Extensions

https://github.com/RoadToTheMetaverse/visualscripring.xrinteractiontoolkit.git
https://github.com/RoadToTheMetaverse/visualscripring.xrinteractiontoolkit.git


31Visual Scripting Extensions



URP
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可以在Package Manager下载

com.unity.render-pipelines.universal

可扩展到移动平台、更高端的游戏机、PC、AR 和

VR

对于 XR，开箱即用的立体渲染(stereoscopic 

rendering)性能提高了约 25%
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Foveated 
rendering Eye tracking
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HDRP
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可以在Package Manager下载

com.unity.render-pipelines.high-definition

专为高端游戏机、PC 和联机 VR 设计

HDRP VR 所支持的功能
● Single-pass instancing
● Render and viewport scale
● VFX Graph
● Ray Tracing

Unity HDRP + Ray Tracing + VR (Nvidia RTX 2080ti)
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HDRP VR
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