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从AI绘画和ChatGPT说起
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● 2022年4月，DALL-E 2 发布

● 2022年7月，Midjourney open-beta上线

● 2022年8月，Stable Diffusion发布

● 2022年11月，ChatGPT发布

● 2023年1月，ChatGPT用户量过亿

● 2023年2月，Midjourney用户量过千万

● 2023年3月，GPT-4发布

● 2023年3月，要求暂停研发强AI的联名信

● 2023年5月，ChatGPT Plugins开放



AI绘画 – Stable Diffusion
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https://huggingface.co/blog/stable_diffusion https://stable-diffusion-art.com/how-stable-diffusion-work/



AI绘画 – Stable Diffusion
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https://huggingface.co/blog/stable_diffusion

● CLIP-Text Encoder模型：
○ 模型参数量：1.2亿
○ 训练数据：4亿（图片文本对）
○ 训练算力：256*V100 GPU*两周

● Stable Diffusion-v1.5模型：
○ 模型参数量：8.6亿
○ 训练数据：LAION-5B子集

■ LAION-2B-en: 23亿（图片文本对）
■ LAION-5B-1024: 1.7亿
■ LAION-Aesthetics v2 (5+)：6亿

○ 训练算力: 256*A100 GPU

● Autoencoder模型：
○ 模型参数量：0.5亿（Decoder）
○ 训练数据：OpenImages (2千万) + LAION-A/H
○ 训练算力：16*A100 GPU



大语言模型 – GPT生成模型预训练
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训练 推理

http://jalammar.github.io/how-gpt3-works-visualizations-animations/



大语言模型 – ChatGPT意图对齐训练
7

有监督微调(SFT) 奖励模型训练(RM) 强化学习训练(PPO)无监督预训练



8模型 发布时间 参数量 训练数据量 训练方式 上下文长度

GPT 2018年6月 1.17 亿 ~ 5GB 无监督 512

GPT-2 2019年2月 15 亿 40GB 无监督 1K

GPT-3  (davinci) 2020年5月 1750 亿 45TB
(过滤至~600GB)

无监督 2K

InstructGPT (based on GPT-3)
(text-davinci-002)

2022年1月 1750 亿 增加标注数据：
13k条SFT
33k条RM

+有监督
+强化学习

4K

GPT-3.5 
(text-davinci-003)

2022年11月 1750 亿 ? +有监督
+强化学习

4K

ChatGPT (based on GPT-3.5)
(gpt-3.5-turbo)

2022年11月 1750 亿 or 百亿级？ ? +有监督
+强化学习

4K

GPT-4 
(gpt-4, gpt-4-32k)

2023年3月 10000亿级？ ? +有监督
+强化学习

8K, 32K



AI技术趋势：从“领域专用AI小模型”到“生成式AI大模型”
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…

Text Prompts

…



AI技术趋势：生成式AI大模型从“通用”再到“专用”
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https://d223302.github.io/AACL2022-Pretrain-Language-Model-Tutorial/



生成式AI大模型：影响
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重塑人机交互方式 提升生产工具效率



数据模态：从1D/2D到3D
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文本(1D)

图像(2D)
视频(2D)

音频(1D)

3D数据

● 3D数据的特点：
○ 数据表示：体素、点云、 Mesh、 SDF、隐式场等
○ 呈现依赖：贴图、材质、Shader、光照、动画、VFX等
○ 高质量数据的稀缺性



3D生成式AI的技术路径：3D模型
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Text 
Prompts



3D生成式AI的技术路径：3D模型
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Text 
Prompts

可微分渲染

利用2D生成式AI模型建立监督



3D生成式AI的技术路径：材质及贴图
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3D生成式AI的技术路径：材质及贴图
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3D生成式AI的技术路径：3D场景
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Prompts



3D生成式AI的技术路径：3D场景
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Text 
Prompts

程序化生成
(PCG)场景布局及

组合规则等



3D生成式AI的技术路径：3D场景
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Text 
Prompts

程序化生成
(PCG)场景布局及

组合规则等



3D生成式AI的技术路径：3D虚拟人
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3D生成式AI的技术路径：3D虚拟人
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3D生成式AI的技术路径：隐式场及神经渲染
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Text 
Prompts



3D生成式AI技术
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材质生成 场景程序化生成 虚拟人生成模型生成



Unity中国版引擎的智能化
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● 提升专业3D内

容创作的效率

● 降低3D内容创

作的门槛



Unity中国版引擎Copilot构想
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U3D引擎
U3D公共资产库
程序化生成工具

其他工具或外部插件

用户项目数据
用户资产库
其他用户数据

U3D Copilot
大语言模型
(LLM)

U3D引擎用
户本地数据
索引工具

3D生成式AI模型



AI对于我们的影响

● AI是为了提升开发者的效率
○ AI可以简化工作流、自动化重复繁琐的操作
○ AI可以充分调动引擎更全面的能力
○ AI会出错，需要开发者的检查确认及修改
○ 使用好AI需要一定的技能，开发者之间的效率差异会更大

● 效率提升，解放更多创意
○ AI普及的时代，创意本身更有价值
○ 汽车代替马车之后，我们可以旅行的更远
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THE END


