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A I进化历程

人机协作

智能的交互

新内容生成能力

虚拟世界构建

表达的方式

表达的内容

艺术创作

人机共创

交互范式、交互媒介

从数据学习分析到

新数据生成
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AI 为创作的每个环节都带来了新可能

AI的进步增强了人的表达能力



UN IT Y
创作平台 创作者

开放式的接口

跨模态内容生成

多模态交互

构建互动体验

艺术风格

3D世界构建

通过 Unity 获取传感器、机器

学习数据，并将其用于游戏逻

辑或交互设计

通过AI来加速数字资产的⽣

产流程、交互⽅式
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智能
感知A I

智能感知---Hand ,Hair, Body Holistic , Object Decetion
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2020年学生作品
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Computer
人工的编程

人为设计的规则

Data OutPut

决策
反馈

键盘
鼠标
手势
体感
表情
触控

传统的交互---设计规则

每条规则都基于逻辑

视觉
听觉
感觉
嗅觉



基于机器学习的交互---黑盒子

决
策
反
馈

Training 
Data

基于数据训练的机器学习

Rules 
Model

Machine
Learning

ComputerData OutPut

Rules Model

我们努力的让机器能够和人一样，有认知能力
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2020-2021年学生课间练习 手势的语义设计
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2020年学生作品
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《ROBOTICARDS》AIBOT 小组
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《ROBOTICARDS》AIBOT 小组
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《游吟志》
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