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⼭海旅⼈

2018.7�项⽬开始

2020.9�Demo上线

2021.9�正式上线

part�time�-�26个⽉

full�time�-�12个⽉

2022.3�DLC上线

full�time�-�5个⽉
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⽴项

制作

发⾏

维护
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“我们想要做⼀款<国⻛>的<roguelike>游戏。”
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Steam
竞争激烈

Number�of�games�released�on�Steam�worldwide�from�2004�to�2022

•10963�games�created�in�2022
•30�new�games�every�day�
•91.5%�of�all�titles�earned less�than�$250,000
•18563/32202�games�has�>10�reviews�since�2019

retrieved�from�gameworldobserver.com
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⽴项
游戏类型 题材

游戏体量 制作周期/难度

怎么脱颖⽽出？

美术⻛格
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“我想要做⼀款<国⻛>的<roguelike>游戏。”

=

80%�market�decision
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Retrieved from https://howtomarketagame.com/2022/04/18/what-genres-are-popular-on-steam-in-2022/
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“最近<游戏类型>很受欢迎，要不我们也做⼀个？”
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Winner�
Take�All�
Genre

每个游戏类型的top都可以sell

只有top游戏可以sell
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在哪个类别⾥，可以成为的top�1%？

在哪个类别⾥，可以做出差异化体验/差异化⼈群

是否擅⻓制作？是否有能⼒制作？

为什么玩家要来买你的游戏

⽴项
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⼭海旅⼈�-�像素国⻛横板解密

美术⻛格特⾊ “特⾊玩法”

志怪，国⻛，像素
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⼭海旅⼈⽴项参考
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⼭海旅⼈
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⼭海旅⼈reddit⼭海旅⼈微博
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题材

500万套

2050万套

亚洲群体更容易接受欧美文化
但是欧美群体相对难接受亚洲文化

⼭海旅⼈的77%销量来⾃中国
65%的收⼊来⾃中国

海外销量⽐例低于预期
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游戏制作

清楚的游戏定位

核⼼系统设计，快速迭代

•好的点⼦，新的内容？怎么取舍？

•Stop�overthinking
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游戏制作

切⽚制作�-�展现特⾊

不要太相信玩家给你的反馈

看>听，尽早测试

•为什么玩家要买我的游戏？
•确认美术精细度（了解整个体量制作时间/成本）



Unity Open Day

Time�is�
money

要不要参加某展会要不要在某平台展出

某某公司想要合作，要不要提供材料

要不要众筹 要不要接受采访
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游戏发⾏

● 发⾏发⼒时间点？
● 什么时候公布PV？
● 什么时候公布Demo？
● 是否参加展会？
● 上线前集中宣传？

到底什么事情值得做？
展会？主播？贴吧？新闻稿？微博？



Unity Open Day

定价
单价⾼�=�销量少？

希望更多⼈玩到？

如何让玩家有赚到了的感觉？
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上线后
玩家反馈

Bug修复时机和节奏

设计的太难了
设计的太简单了



Unity Open Day

⼭海旅⼈2

xinyu217@gmail.com



黑马计划

⿊⻢计划
Unity为您的团队提供全⽅位⽀持

Unity⿊⻢计划是⼀个聚焦独⽴开发者及游戏⼯作室、游戏公司、⼯业设
计、媒体艺术的⽣态项⽬，我们将对申请计划的团队提供专业的技术⽀
持、培训、产品服务折扣、市场宣传以及⽣态合作资源对接等⼀系列服
务，伴随开发者成⻓，助⼒其获得盛誉及成功。

云⼭⼩⾬是Unity⿊⻢计划的成员之⼀，加⼊⿊⻢计划为我们提供了⾮常
好的产品宣传机会，感谢⿊⻢计划的服务和⽀持，我们会不断提升技能
⽔平，成为更好的开发者，为游戏和应⽤程序的发展做出贡献。
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谢谢!
Thanks!


