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为什么要强调研发效能
p团队的投入产出比需要提升
p降低体力劳动，鼓励技术创新
p公司的核心赛道需要有深度的积累
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客户端框架与工具链
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p 避免重复造轮子，缩减项目上线周期，降低成本

p 底层功能稳定性经过多项目验证

p 通过可视化的工具辅助游戏内容的开发

p 减少制作流程，提升开发效率
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策划工具链

p摆脱传统的Excel配表模式

p策划可以独立完成英雄技能的原型开发

p所见即所得，降低程序，策划和美术之间沟通成本

p代码的可复用性，可扩展性更强，耦合更低
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技能编辑器
p程序负责开发单个节点的逻辑

p策划将多个节点拼接成图，形成完整的技能逻辑

p策划可以进行技能调试，独立定位问题



技能编辑器



动作编辑器
p以时间轴的形式编辑英雄的技能表现

p以单个英雄为粒度进行编辑，聚焦于动画，镜头，粒子特效，音频和后处理等表现效果

p程序只需要聚焦于自定义轨道的扩展



动作编辑器



美术工具链

p通过自动化方式降低美术人工成本和减少制作环节

p关注美术性能标准，严格限制相关指标的落地

Unity 
编辑器
扩展

DCC

提升

美术人效



冗余贴图剔除工具
p结合AI相关技术，能更大范围的找到相似贴图

p通过自动化的流程，能一键替换贴图，方便美术人员操作



冗余贴图剔除工具



美术资源检测工具
p监控所有美术资产的相关性能指标

p通过可视化的界面，让TA更方便的进行配置

p和版本管理工具相结合，从源头进行管控



美术资源检测工具



DCC工具集



DCC工具集



THANK YOU


