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新用户从渠道点击到注册激活的流失率

?%

1，游戏的下载转化现状



Auto Streaming

显著减小项目包体大小，提升用户体验

省时：“先上车后补票” 





BoatAttack

No Streaming

Apk Size : 167MB
Streamed Texture Count: 63/71

Streamed Texture Size: 50.8MB

Streamed Mesh Count: 100/152

Streamed Mesh Size: 38.8MB

QR_BoatAttack_AS

扫码后选择浏览器打开

BoatAttack

Streamed Textures and Meshes

APK Size: 43.8MB



如何配置Auto Streaming？

- Unity2019.4.28f1c1及以上

- Featured Package安装AS

- AS窗口勾选Use AutoStreaming

1，选择Texture进行AutoStreaming

2，选择Mesh进行AutoStreaming

3，配置CCD 用以资源加载

- Build（Android/ iOS/ Web）



BoatAttack-AutoStreaming工程
https://plastichub.unity.cn/unity-tech-cn/BoatAttack-AutoStreaming

Auto Streaming技术交流群
(QQ：628540768)



2，大文件提交，大仓库同步



Plastic Solution

一站式项目开发&管理-解决方案

省力：“塑料般轻便，集装箱般强大的托管能力”



Project management

Unity Hub

Unity Editor Plastic Client PlasticHub.unity.cn Unity UPR / CI

Unity Cloud

Development / collaboration Deployment











PlasticHub.unity.cn/

explore/repos



Plastic Solution技术交流群
(QQ：825450743)



3，跨技术栈，技能迁移

技能成本太高，怎么办？



UIWidgets

一个开发App的 Unity解决方案

省心：“让你的车飞起来”



特点1：应用开发 < = > Unity优势



特点2：简易模块化



特点3：性能优势



Connect App

Music battle App

Unity中文文档

客户端应用



UIWidgets技术交流群
(QQ：234207153)



UIWidgets

（省心）
跨技术栈

实现技能迁移

Plastic 
Solution

（省力）

一站式的项目开
发托管解决方案

Auto 
Streaming

（省时）

显著减小包体大小
提升用户体验
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