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北京印刷学院及新媒体学院简介

北京印刷学院  新媒体学院

网络与新媒体专业

艺术类专业
动画专业

数字媒体艺术专业
数字媒体技术专业



信息技术新工科产学研联盟及虚拟现实教育工委会简介

工作重点：

致力于虚拟现实（VR）新工科专业建设、师

资培养以及VR专业实践教学与创新创业教育

现有委员单位217个，其中企业49个，
本科学校56所，专业院校112所。
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北印数技专业游戏引擎课程建设历程

首届招生

第4学期开设《游戏引
擎设计》课程，Torque
前置PS、3DMAX

核心专业课程
调整

第4学期开设《游戏开
发技术》课程，

Unity4.0

2009级
2012年初10-11-2

学期
11-12-2
学期

2012级
13-14-2

第4届培养方案大力度调整
《游戏脚本及编程技术》
课程，Unity5.1-2019

感受1：2012年选择Unity,有运气成份!

感受3：定位要明确，娱乐游戏到严肃游戏(VR)

感受2：专业课程师资培养不容易!



北印数技专业游戏引擎课程建设历程



北印数技专业游戏引擎课程建设历程



北印数技专业游戏引擎课程建设历程
感受4：
学校行业
特色要体
现，尤其
是应用型
院校



北印数技专业游戏引擎课程建设历程
感受5：实践教学太重要！



北印数技专业游戏引擎课程建设历程



案例式教学方法

感受6：案例式教学



案例式教学方法

应用型教学的要求 Unity课程的特点

1）以某款软件具体的软件
为基础进行教学

2）以某几个案例为基础
对软件操作进行教学

1）案例教学为主

2）实操为主



案例式教学方法-->教学资源包

比如：教学生做这个案例，需要三维模型、

音效文件、贴图等素材，这不是仅仅会开发

引擎就可以的！

引擎课程中，也不可能带领学生临时制作相

应素材。

这就需要不同教学案例的相应素材---教学资

源包。

教学资源包和教材一样重要！助力老师能开好Unity专业课！

案例式教学模式还要求有对应的教学资源包



案例式教学方法-->教学资源包

1）实验操作手册式教学文档；

2）完备的三维模型、音效文件、贴图等素材；

3）多个微课式教学视频覆盖案例教学全过程。

教学资源包内容简介



案例式教学方法-->教学资源包

教学资源包内容简介



案例式教学方法-->教学资源包



案例式教学方法-->教学资源包



案例式教学方法-->教学资源包 教学资源包内容简介



案例式教学方法

基于教学资源包，Unity课程的课时安排
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案例式教学方法



我校Unity教学的感受

感受1：2012年选择Unity,有运气成份!

感受3：定位要明确，娱乐游戏到严肃游戏(VR)

感受2：专业课程师资培养不容易!

感受4：学校行业特色要体现，尤其是应用型院校

感受5：实践教学太重要！

感受6：案例式教学
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《中华人民共和国国民经济和社会发展第十四个五年规划和2035年远景目标纲要》将“虚拟现实和

增强现实”列入数字经济重点产业，提出以数字化转型整体驱动生产方式、生活方式和治理方式变

革，催生新产业新业态新模式，壮大经济发展新引擎。

虚拟现实相关政策



虚拟现实相关政策



虚拟现实学历教育发展状况（本科）

普通高等学校本科专业目录

1.专业名称： 虚拟现实技术

   专业代码：080916T

   门类：工学

   专业类：计算机类

2.学制：四年
3.授予学位：工学学士学位

2019、2020、2021、2022年，共计31所本科院校



2020年

虚拟现实学历教育发展状况（本科）

2021年：

1、大连理工大学城市学院

2、泰山科技学院

3、南阳理工学院

4、广西科技大学

5、重庆移通学院

6、吉利学院

2019年

2022新增虚拟现实技术专业高校名单

郑州工程技术学院 

沈阳理工大学

沈阳城市学院

安庆师范大学

江西科技学院 

南昌应用技术师范学院 

青岛电影学院 

三亚学院

重庆工程学院

重庆对外经贸学院

成都东软学院 

2022年



虚拟现实学历教育发展状况（专科）

2018年增补专业；

2019年获批87所学校；

2020年增加⾄157所学校；

2021年改名为”虚拟现实技术应⽤“，

当年增加⾄178所学校

2022年增加⾄199所学校。

2023年增加⾄216所学校

普通高等学校本科专业目录

1.专业名称：虚拟现实应用技术

专业代码：610216

专业类：计算机类

专业大类：电子信息专业大类

2.学制：三年



虚拟现实教育工委会的相关工作



虚拟现实教育工委会的相关工作

29



虚拟现实教育工委会的相关工作
1+X证书



虚拟现实教育工委会的相关工作
《虚拟现实技术专业建设方案》

2021年10月由新工科联盟正式发布



虚拟现实教育工委会的相关工作

技术
应用

型

设计开发型

学术
研究

型

虚拟现实技
术本科专业

面向应用型院校工科背景的学生，
培养有艺术设计思维（艺工交流）、
懂技术、有技能的应用型人才



虚拟现实教育工委会的相关工作



虚拟现实教育工委会的相关工作



虚拟现实教育工委会的相关工作



虚拟现实教育工委会的相关工作

参考国际商务专业建设指导方案的模式，

2023年底由清华大学出版社正式出版

《虚拟现实技术应用专业建设指导方案》



虚拟现实教育工委会Unity教学推广相关工作

1：VR专业课程体系的研讨

3：《虚拟现实技术本科专业建设方案》发布

2：虚拟现实工程技术1+X标准研制

4：Unity专业课程教材编写

5：Unity专业课程师资培训

6：《虚拟现实技术应用（专科）专业建设指导方案》编写





ChatGPT时代的开启



数字化的尽头是元宇宙？

2021～2025：技术变革

Ø 智能化、虚拟化、去中心化等技术落地，利用AI、

VR、区块链技术等独立虚拟平台陆续出现；

Ø 雏形产品以社交+轻游戏的泛娱乐形式为主；

2026～2030：工业变革

Ø 产品界深度利用元宇宙，创建全新的生产模式，

元宇宙体验向更多领域拓展；

Ø 经济系统建立，NFT成为元宇宙经济“硬通货”

2030年后：终极形态

Ø 虚拟平台之间互通，逐渐形成完整的标准协议；

Ø 用户有望通过脑机接口达成信息直连；

Ø 现实世界与虚拟世界交互达到许是共生的程度。

元宇宙业态的技术入口：扩展现实





学VR（VR专业人士）

VR学（大部分专业的大学师生）

VR“玩”（老百姓）

未来需要什么样的VR内容/场景编辑工具？
            需要什么样的Unity引擎？



谢谢大家！


