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始于引擎,精于服务,
Unity如何助力工业化打造精品游戏

Unity大中华区 业务总经理 肖蓓蓓



构建一次，跨平台部署，覆盖数十亿用户

2



71%
2020年第4季度，

MWU游戏在排名前1000的
移动游戏中占比*

我们是从游戏行业诞生的公司
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我们在次世代主机平台上已达到了新高度
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超过一半的Switch游戏是使用Unity制作的



76%
中国所有新发行手游使

用Unity开发占比

300人
中国Unity员工数近

中国Unity

300万
中国Unity开发者数量近
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市场现状：中国第一手游大国，出海持续增长



9



10

休闲游戏持续走热

+820%
2017-2020年度休闲游戏

月活用户增长

来源：Tenjin



Unity即点即玩游戏 –上线字节平台



Unity即点即玩游戏如何上线字节跳动平台

www.unity.cn/instantgame



CP

CP unity

创建游戏

需要与字节运营申请
“SC小游戏”创建权限

完善信息 申请参数

出包

公司资质、游戏基本
信息等等

APPID、AppSecret、广
告参数等

调优方案
版本调优后，提供需
转制的游戏工程包

针对渠道做本地化的
调优方案

渠道功能接入

上线包

游戏上线需要接入的渠道功能说明+API接口文档

功能接好后，通过渠道工
具上传包体到渠道后台

发行工作

研发工作

unity工作

收到转制需求后，进行小游
戏转制，转制完成后，进行
渠道功能接入

游戏验收+提审上线

Unity即使游戏如何上线字节跳动平台



创建游戏



完善信息



申请参数



游戏验收+提审上线



Unity即使游戏如何上线字节跳动平台

https://bytedance.feishu.cn/docs/doccn
rf3eMsj86MboKWlwHBpYqf



Unity即使游戏如何上线字节跳动平台
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高品质游戏成为趋势

+40%
高品质游戏收入年度增长

+40%
高品质游戏所获收益在中国占比
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22Boxes with a dotted line represent products and features that are in Beta or on our roadmap and in development.

Unity 游戏开发工业化流程 - 解决方案

Operate SolutionsCreate Solutions

Creator
Tools

AI Assisted Artistry
(Unity ArtEngine)

Visual Scripting
(Bolt)

Game Engine
(Unity Pro & Unity

Source Code)

Build on Prem
(Unity Build Server)

QA at Scale
(Unity Game Simulation)

Crash/Error Reports
(Backtrace)

Source Control
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DevOps
Tools

Multiplayer
Services
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Services

Premium Data 
Access
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UPR游戏性能
测试服务

精品游戏联合开发
服务

FAQ
Helpshift



23Boxes with a dotted line represent products and features that are in Beta or on our roadmap and in development.

Unity 游戏开发工业化流程 - 解决方案
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Create solutions overview
Creat tools & DevOps tools

Unity 
ArtEngine

Backtrace
Unity 
Engine
Pro/Source code

Plastic 
SCM
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25Boxes with a dotted line represent products and features that are in Beta or on our roadmap and in development.
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Create solutions overview
Customer success & solution

- Forward+渲染管线定制。SRP集成、光照Tiled base rendering剔除、多光源支持。Depth pre pass支持，可以和forward互
相切换。

- Assetbundle加解密优化方案。

- 物理光照定制
- 粒子系统初始化优化及粒子系统overdraw优化
- Adaptive performance插件。可以监控metal、部分Android机器的功耗墙通知，及时关闭Hdr、抗锯齿等高带宽消耗模块。
- 大世界解决方案定制
- ……………



精品游戏 - 联合开发
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定制CODM专属引擎（渲染管线定制）

游戏画面美术品质提升服务(3个月）

性能优化服务（7天*24小时）

在制作《使命召唤》《王者荣耀》时，我们需要支持不同国家的硬
件配置，是Unity让这一切变得简单，让我们获得了期望的一致性能。
同时，Unity的技术美术团队，使游戏的美术品质，在原来的计划上
线的基础上，提升了三倍之多。

Unity为《王者荣耀》定制了引擎版本，backport了100多个bug fix到
定制版。

------------ Tencent
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定制原神专属引擎（渲染管线定制）

开放大世界解决方案

游戏画面美术品质提升服务(3个月）

性能优化服务（7天*24小时）

在制作《原神》，我们需要支持不同国家的硬件配置，是Unity让这
一切变得简单，让我们获得了与期望的一致性能。

在Unity源代码的基础上，定制了Unity原神版专属引擎。

------------ Mihoyo
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定制天谕专属Unity引擎

开放大世界解决方案

游戏画面美术品质提升服务(3个月）

性能优化服务（7天*24小时）

Unity DOTS技术

实时光线追踪技术



《鬼泣 –巅峰对决》
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Unity 所服务过的游戏

运营解决方案

创作解决方案



33Boxes with a dotted line represent products and features that are in Beta or on our roadmap and in development.

Unity 游戏开发工业化流程 - 解决方案
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Matchmaker 

通过最有意义的游戏参数匹配

玩家并自动分配游戏服务器。

Multiplay 游戏服务器托管

依靠可扩展且具有弹性的专用

游戏服务器托管服务来运营游

戏。

经过实际测试的多人玩家解决方案

34

Vivox 实时语音通信

通过游戏内通信服务为多人

玩家游戏提供最好的体验。
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“Unity的技术使我们能够专注于在尽可能多的平台上为尽可能多

的玩家提供大家喜爱的《英雄联盟》游戏的体验。Unity 的世界

领先的工具和平台优化功能帮助我们实现了这一目标。”

- 企业与业务开发负责人，Brian Cho

专属合作伙伴关系帮助 Riot Games 策划、优化新游戏并

降低开发中的风险

Unity 采用了移动端优先策略，即在移动端优化游戏之后

再扩展到PC端和主机端

数千万《英雄联盟》游戏的玩家通过 Vivox 语音通信进行

互联

作为一家游戏工作室，Riot Games 一直希望打造一款可以帮助

他们获得更多玩家的作品。但只有Unity帮助他们实现了这个愿

望。《符文大地传说》（Legends of Runeterra）和《英雄联盟：

激斗峡谷》（League of Legends: Wild Rift）都是使用 Unity 

制作的且支持所有平台。此外，Riot Games 还在《英雄联盟》

（ League of Legends ）和《无畏契约》（ Valorant ）中使用

了 Unity Vivox 语音通信服务。



深度游戏分析（DeltaDNA）

功能强大的数据分析和报告功

能。

GameTune (Beta)

利用机器学习来实时调整游戏，

为玩家提供最佳体验。

游戏个性化与玩家大数据分析解决方案

36

AI客服系统（Helpshift）

使用个性化的参与度解决方案，

与玩家建立智能的长期关系，

改善玩家体验，提高留存率。
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使用 deltaDNA 测试广告和应用内购（IAP）配置，使收

入增加了 58％

每日活用户的平均收入增加了 65%

Greener Grass 的游戏 Dice Hunter: Quest of the Dicemancer

在 Google Play 和 iOS App Store 上都获得了很高的评价，并以

其独特的角色扮演游戏而闻名。为了优化其获利模型，Greener 

Grass 使用 deltaDNA 细分了受众群体，以了解正确的广告类型，

以及如何将广告和 IAP 结合起来。

“创作出色的游戏非常有意义，但这个行业竞争非常激烈，我们
不能停下脚步，并且需要借助测试和分析来获得成功。因此，对
于 deltaDNA 和 Unity 使这些功能成为我们开发环境的无缝组成

部分，我们感到非常高兴。”

- 执行董事兼联合创始人 Atte Kotiranta



游戏开发测试工具Unity引擎工具

Unity为CP提供游戏开发全套服务

38

Multiplayer 套件

广告买量与变现工具玩家行为数据分析工具后端套件

程序向 & 技术美术

联合开发服务；引擎定制服务



全球应用商店加速多元化发展

⚫ 2023年之前，预计将有17亿手游玩家将使用Google Play和App Store之外的应用商店

⚫ 约有$50亿美元营收将从中国以外地区的应用商店产生

⚫ 第三方应用商店市场增长速度已经超过了Google Play

⚫ 因此，越来越多的游戏开发者考虑将游戏发布在两大应用商店以外的市场



安卓游戏开发者面临的问题



一 次 构 建 ， 多 平 台 发 布

Unity游戏分发平台 – Unity Distribution Portal



一次性构建，即可发布到所有应用商店



Unity游戏分发平台 – 1秒钟触达全球十亿玩家



Unity游戏分发平台 – 最新数据



Unity.cn


