


Unity 开发者支持计划

Unity将为开发者提供强大开发工具以及专业技术运营团队支持，并提供相应的市场及社区
支持，从而帮助开发者获得更好的支持和服务，帮助开发者成长。

提交申请后，Unity 运营团队将与您取得联系 扫码立即申请：
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Unity HDRP场景打光实践讲解

讲师：杨栋
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PPT下载

链接：https://pan.baidu.com/s/1F3YIfUUqxA5Zda1l4McboA 
提取码：2100
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学习资料
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https://github.com/Unity-Technologies/FontainebleauDemo

https://github.com/Unity-Technologies/FontainebleauDemo
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https://github.com/Unity-Technologies/FontainebleauDemo

https://github.com/Unity-Technologies/FontainebleauDemo
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https://github.com/Unity-Technologies/SpaceshipDemo

https://github.com/Unity-Technologies/SpaceshipDemo
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https://github.com/alelievr/HDRP-Custom-Passes

https://github.com/alelievr/HDRP-Custom-Passes
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内置HDRP模板（ Unity 2020.2版本及以上）



内置汽车项目HDRP模板



最新影视动画HDRP模板项目



炼金实验室场景 https://github.com/Unity-Technologies/VRAlchemyLab

15

— 适用于游戏类项目

— 卡通风格

— Unity 2019.3.6 及以上版本

— HDRP 7.3.1 及以上版本

https://github.com/Unity-Technologies/VRAlchemyLab
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Unity中文课堂 HDRP相关课程
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示例工程



室外场景来源：https://www.artstation.com/artwork/zAewkq







G
e

n
e

ra
ti

ve
 A

rt
 —

M
a

d
e

 w
it

h
 U

n
it

y

HDRP打光全览



HDRP场景打光逻辑和Unity工具：

22
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基于物理的光照单位



https://docs.unity3d.com/cn/Packages/com.unity.render-
pipelines.high-definition@7.4/manual/Physical-Light-Units.html
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Exposure（曝光）



Exposure（曝光）：

Volume上的Exposure属性包含四种模式：Fixed，Automatic，Curve Mapping和Use Physical Camera

Fixed（固定曝光）：

使用固定数值来控制曝光，可应用于曝光度变化不大的场景。

我们也可以使用多个设置为Local（本地）模式的Volume，

通过Blend Distance（混合距离）来融合切换不同Volume的

曝光度。

典型的曝光区间可用快速参考（单位为EV100）：

从左到右分别为：夜晚，带人工照明的夜晚，室内光照，太阳下山，多云，太阳当空

https://en.wikipedia.org/wiki/Exposure_value

https://en.wikipedia.org/wiki/Exposure_value


Exposure（曝光）：

Use Physical Camera（物理相机控制曝光）：

对于具体如何设置物理相机的各项参数，我们可以参考下图中的曝光三角图：
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反射层级



HDRP

在HDRP中提供了一个反射层级来为屏幕上的每个像素提供尽量正确的反射信息。

在这个反射层级中包含了三种生成反射的方法，HDRP进行评估的先后次序为：

1. 首先评估Screen Space Reflection（屏幕空间反射，简称SSR）。

2. 如果没有找到合适的反射信息，HDRP会接着评估Reflection Probe（反射探针）。

3. 如果还是没有得到合适的反射信息，最后会使用来自天空的反射（Sky reflection）。
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实际项目打光演示
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添加环境光

添加主光源

添加次要光源

曝光控制

添加反射信息

添加光照探针

光照烘焙

添加光追效果



HDRP配置文件，帧设置和Volume之间的关系



1. 配置HDRP项目以支持实时光线追踪

2. HDRP中应用实时光线追踪的方式

3. Ambient Occlusion 环境光遮蔽

4. Screen Space Reflection 屏幕空间反射

5. Screen Space Global Illumination 屏幕空间全局光照

6. Screen Space Shadows 屏幕空间阴影

7. Raytracing Light Cluster结构的应用

8. Subsurface-Scattering 次表面散射

9. Recursive Rendering 递归式渲染

10. 光追功能应用到现有HDRP项目中

11. Path Tracing功能讲解
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Unity官方技术分享频道

Unity Connect App Unity 微信公众号 Unity B站



Unity 学习

突破语言限制，为开发者提供中文本地学习平台

目前已有39项课程，内容涵盖技术美术、程序基础、游戏开发、XR与工业

⚫ 线下学习平台：Unity 集训营

引领未来新型人才培养，促进行业的良性发展

Unity 集训营于2020年正式成立，作为 Unity 官
方唯一的公司级培训中心，面向所有希望从事
Unity 技术或产业的相关的人群和企业，引领未
来新型人才培养，促进行业的良性发展。

【扫码关注优质课程】

⚫ 线上学习平台：中文课堂





限时专属优惠

➢ 今日现场下单，享直降500元专属优

惠，加送官方HDRP栋哥签名书籍

购买享超值售后服务

➢ VIP售后群，课程问题及时咨询

➢ 定期直播答疑，与讲师面对面沟通

扫码添加工作人员立享专属优惠价：




