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● 总结



项目目标



研发背景

？



“利用目前移动互联网中社区最成熟、发
展最迅猛的前端开源新技术之一 Flutter
来助力Unity中UI内容的开发”

巨人的肩膀



● 版本1.5.4

● 版本2.0

UIWidgets进化之路



UIWidgets的星辰大海

● App级别的UI渲染和交互效果

● 易上手、高性能的开发者体验

● 探索App + 3D场景的全新赛道



特性亮点



矢量图形绘制

● 图形、阴影、文字、图标：告别多余纹理



强大动画支持

● Gif, Lottie,  ...



● 告别UI屏幕适配噩梦

自适应高效布局



海量开源组件



海量开源组件



海量开源组件（2）

● Flutter第三方社区海量资源



高效渲染

● 静态DrawCall优化



多平台支持



技术方案



Github开箱即用

git clone https://github.com/Unity-Technologies/com.unity.uiwidgets.git



代码即UI

new MaterialButton(
shape: new RoundedRectangleBorder(

borderRadius: BorderRadius.all(20.0f)
),
color: new Color(0xFF00FF00),
splashColor: new Color(0xFFFF0011),
highlightColor: new Color(0x88FF0011),
child: new Text("Click Me"),
onPressed: () => { Debug.Log("pressed 

flat button"); },
onLongPress: () => { Debug.Log("long 

pressed flat button");}
)



多种部署方式

3d场景 UGUI上
(ScreenOverlay)

EditorWindow



UIWidgets核心架构



演示



总结



TakeAways

● https://github.com/Unity-Technologies/com.unity.uiwidgets

● 适用于带3D场景的App开发

● 适用于游戏中复杂UI界面

● 适用于移动互联网团队 + Unity



谢谢大家！


