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Unity携新技术,
加速国内开发者游戏成功

Unity大中华区 业务总经理 肖蓓蓓



构建一次，跨平台部署，覆盖数十亿用户
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75%
2021年第1季度，

MWU游戏在排名前1000的
移动游戏中占比

我们是从游戏行业诞生的公司
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我们在次世代主机平台上已达到了新高度



5

超过80%的Switch游戏是使用Unity制作的



76%
中国所有新发行手游使

用Unity开发占比

300人
中国Unity员工数近

中国Unity

300万
中国Unity开发者数量近
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手游领先



市场现状：中国第一手游大国，出海持续增长
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休闲游戏持续走热

+820%
2017-2020年度休闲游戏

月活用户增长

来源：Tenjin



Unity即点即玩游戏如何上线字节跳动平台



Unity即点即玩游戏如何上线字节跳动平台

www.unity.cn/instantgame



Unity即点即玩游戏如何上线字节跳动平台



CP

CP Unity

创建游戏

需要与字节运营申请
“SC小游戏”创建权限

完善信息 申请参数

出包

公司资质、游戏基本
信息等等

APPID、AppSecret、广
告参数等

调优方案

版本调优后，提供需
转制的游戏工程包

针对渠道做本地化的
调优方案

渠道功能接入

上线包

游戏上线需要接入的渠道功能说明+API接口文档

功能接好后，通过渠道工
具上传包体到渠道后台发行工作

研发工作

Unity工作

收到转制需求后，进行小游
戏转制，转制完成后，进行
渠道功能接入

游戏验收+提审上线

Unity即点即玩游戏如何上线字节跳动平台



创建游戏



完善信息



申请参数



游戏验收+提审上线



https://bytedance.feishu.cn/docs/doccnrf3eMsj86MboKWlwHBpYqf

Unity即点即玩游戏如何上线字节跳动平台



Unity即点即玩游戏如何上线字节跳动平台
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高品质游戏成为趋势

+40%
高品质游戏收入年度增长

+40%
高品质游戏所获收益在中国占比
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22Boxes with a dotted line represent products and features that are in Beta or on our roadmap and in development.

Unity 游戏开发工业化流程 - 解决方案

Operate SolutionsCreate Solutions

Creator
Tools

AI Assisted Artistry
(Unity ArtEngine)

Visual Scripting
(Bolt)

Game Engine
(Unity Pro & Unity

Source Code)

Build on Prem
(Unity Build Server)

QA at Scale
(Unity Game Simulation)

Crash/Error Reports
(Backtrace)

Source Control
(Plastic SCM)

DevOps
Tools

Multiplayer
Services

Engage
Services

Premium Data 
Access

(deltaDNA)

Game Optimization
(GameTune Beta)

Analytics & CRM
(deltaDNA)

Mobile AR Creation
(Unity MARS)

Foundational
Services

Authentication
(Player ID)

Manage Content
(Cloud Content Delivery)

Change in Real-time
(Remote Config)

Voice & Text Chat
(Vivox)

Netcode

Game Server 
Hosting

(Multiplay)

Match Players
(Matchmaker Beta)

Growth & 
Monetization

Services

Ad Monetization
(Unity Ads)

In App Purchase
(Unity IAP)

User Acquisition
(Unity Ads)

Create Solutions

Customer Success & Solutions

程序向定制服务

游戏版本升级

游戏跨平台
移植服务

技术美术服务

UPR游戏性能
测试服务

精品游戏联合开发
服务

FAQ
Helpshift



23Boxes with a dotted line represent products and features that are in Beta or on our roadmap and in development.

Unity 游戏开发工业化流程 - 解决方案
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Create solutions overview
Creat tools & DevOps tools

Unity 
ArtEngine

Backtrace
Unity 
Engine
Pro/Source code

Plastic 
SCM
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Artengine---手机照片转PBR材质
Creat tools 

Mission Content Control Tech Stack Automation/ 

Speed

Substance Adobe 程序化贴图 很少有美术人员使用
Designer从头开始创作内
容；

高度复杂的数学程序；

美术人员从其他地方获取
素材,之后导入绘画工具中；

基于Substance 贴图中
的图片与程序；

封闭的；
专有的；
文件格式不公开；
黑盒化。

有20年历史的软
件；

基于实例的工作
流。
贴图+几何图形

任何来源的内容或数据，
如手机、扫描素材库、风
格化的内容；

基于真实世界与元数据
的图与程序；

公开； 基于AI 的
新兴市场领导者；



Artengine---手机照片转PBR材质
Creat tools 



Plastic SCM---版本控制大师
Dev Ops tools 



28Boxes with a dotted line represent products and features that are in Beta or on our roadmap and in development.

Unity 游戏开发工业化流程 - 解决方案

Operate SolutionsCreate Solutions

Creator
Tools

AI Assisted Artistry
(Unity ArtEngine)

Visual Scripting
(Bolt)

Game Engine
(Unity Pro & Unity

Source Code)

Build on Prem
(Unity Build Server)
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(Unity Game Simulation)

Crash/Error Reports
(Backtrace)
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In App Purchase
(Unity IAP)

User Acquisition
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程序向定制服务
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FAQ
Helpshift



Create solutions overview
Customer success solution

- 照片捏脸解决方案

- 联机烘焙光照贴图Enlighten（使用网络内的多台机器联合作业的方式加速Unity里enlighthen模式下的烘焙光照贴图的速度）

- 联机编译iL2CPP（使用网络内多台机器作业的方式加速Unity里il2cpp模式下的代码编译速度）

- 联机资源导入（使用网络内多台机器的作业方式加速Unity打开工程项目时的资源导入速度）

- Forward+渲染管线定制（SRP集成、光照Tiled base rendering剔除、多光源支持。Depth pre pass支持，可以和forward互相切换）

- Assetbundle加解密优化方案

- 物理光照定制

- Adaptive performance插件。可以监控metal、部分Android机器的功耗墙通知，及时关闭Hdr、抗锯齿等高带宽消耗模块。

- 开放世界解决方案（Unity里的开发世界解决方案，提供分层式场景管理，流式加载，基于light probe的全局光照解决方案，基于indrect

draw的detail object渲染，体素阴影和级联阴影结合的阴影解决方案）

- 企业版UPR性能测试工具



精品游戏 - 联合开发
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定制CODM专属引擎（渲染管线定制）

游戏画面美术品质提升服务(3个月）

性能优化服务（7天*24小时）

在制作《使命召唤》《王者荣耀》时，我们需要支持不同国家的硬
件配置，是Unity让这一切变得简单，让我们获得了期望的一致性能。
同时，Unity的技术美术团队，使游戏的美术品质，在原来的计划上
线的基础上，提升了三倍之多。

Unity为《王者荣耀》定制了引擎版本，backport了100多个bug fix到
定制版。

------------ Tencent
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定制原神专属引擎（渲染管线定制）

开放大世界解决方案

游戏画面美术品质提升服务(3个月）

性能优化服务（7天*24小时）

在制作《原神》，我们需要支持不同国家的硬件配置，是Unity让这
一切变得简单，让我们获得了与期望的一致性能。

在Unity源代码的基础上，定制了Unity原神版专属引擎。

------------ Mihoyo
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Unity 所服务过的游戏

运营解决方案

创作解决方案



34Boxes with a dotted line represent products and features that are in Beta or on our roadmap and in development.

Unity 游戏开发工业化流程 - 解决方案
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Matchmaker 

通过最有意义的游戏参数匹配

玩家并自动分配游戏服务器。

Multiplay 游戏服务器托管

依靠可扩展且具有弹性的专用

游戏服务器托管服务来运营游

戏。

经过实际测试的多人玩家解决方案
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Vivox 实时语音通信

通过游戏内通信服务为多人

玩家游戏提供最好的体验。
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“Unity的技术使我们能够专注于在尽可能多的平台上为尽可能多

的玩家提供大家喜爱的《英雄联盟》游戏的体验。Unity 的世界

领先的工具和平台优化功能帮助我们实现了这一目标。”

- 企业与业务开发负责人，Brian Cho

专属合作伙伴关系帮助 Riot Games 策划、优化新游戏并

降低开发中的风险

Unity 采用了移动端优先策略，即在移动端优化游戏之后

再扩展到PC端和主机端

数千万《英雄联盟》游戏的玩家通过 Vivox 语音通信进行

互联

作为一家游戏工作室，Riot Games 一直希望打造一款可以帮助

他们获得更多玩家的作品。但只有Unity帮助他们实现了这个愿

望。《符文大地传说》（Legends of Runeterra）和《英雄联盟：

激斗峡谷》（League of Legends: Wild Rift）都是使用 Unity 

制作的且支持所有平台。此外，Riot Games 还在《英雄联盟》

（ League of Legends ）和《无畏契约》（ Valorant ）中使用

了 Unity Vivox 语音通信服务。



深度游戏分析（DeltaDNA）

功能强大的数据分析和报告功

能。

GameTune (Beta)

利用机器学习来实时调整游戏，

为玩家提供最佳体验。

游戏个性化与玩家大数据分析解决方案
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AI客服系统（Helpshift）

使用个性化的参与度解决方案，

与玩家建立智能的长期关系，

改善玩家体验，提高留存率。



使用 Helpshift 提供游戏内客服支持

• 完全集成到游戏中：集成式帮助中心和游戏内聊天

• 专为当今的游戏玩家打造：充分尊重游戏玩家的时间，让他们按自己喜欢的
方式进行交流

• 缩短响应时间：机器人即时给予回复，无需等待电子邮件

• 确定意图：AI 确定客户的需求，并将其转交给合适的客服或机器人

• 机器人解决常见问题：通过专用工作流程可靠地解决客户的问题，缩短问题
解决时间并提高客户满意度（CSAT）

• 根据玩家价值进行分配：可为 VIP、免费玩家等提供不同的体验



Helpshift 能为游戏提供极大价值

缩短问题解决时间，
提高玩家满意度

66%
问题解决时间缩短

更好的服务体验

98% 
的问题是通过
自助服务解决的

更多自动化

83%
的问题利用了

AI 和机器人技术



信赖 Helpshift 的世界顶级工作室

还有数百个...



游戏开发测试工具Unity引擎工具

Unity为CP提供游戏开发全套服务

41

Multiplayer 套件

广告买量与变现工具玩家行为数据分析工具后端套件

程序向 & 技术美术

联合开发服务；引擎定制服务



Unity.cn


