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中国独立游戏联盟发起人
中国独立游戏大赛评委
中国独立游戏纪录片《独行》制片人

万物破元电子游戏博物馆创始人兼馆长
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类别 平台数量 主流平台数量 主流游戏数量

街机 5,000+

主机 30+ 21 16,000+

掌机 20+ 13 8,000+

电脑 60+ 16 47,000+

Flash 5,000~15,0000+





















“ 平台名称 + all games ”

” 游戏名称 + walkthrough ”





有生之年非玩不可的1001款游戏 不可错过的250款独立游戏



XXXX 终极档案 XXXX 终极圣经





旧游戏时代国内老游戏杂志






