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游戏介绍



摘要:《满庭芳·宋上繁华》是⼀款融合了历史、剧情、策略等元素的古⻛题材城市建造类游戏。在整个游戏从零到⼀
的开发过程中，我们遇到了许多挑战和问题。因⽽借此机会和⼤家分享研发复盘，梳理其中的关键节点和经验教训。

项⽬现状

类型：国⻛模拟经营
抢先体验版：2023.4.21
上线平台：steam

销量情况：10W+
steam评价：特别好评
核⼼玩法：城市建造、经营与扩张、历史剧情



u前期规划不⾜
探索阶段，⽴项较为随意，没有⼀个完整核⼼框架规划

u 游戏框架考虑不周
各种新玩法边做边加，导致程序在功能上多次修修补补

u ⼯作流程不够明确
从策划出需求，美术出图到功能落地，每⼀次对接都需要有具体的标准

研发问题



关键节点

u Demo：给予充分的时间验证玩法
u 内测阶段：在内容填充之前合理规划⼯作量
u 公开测试：玩家反馈，有选择的听取
u 上线前：bug处理，性能优化
u 开售：维护与更新



经验总结

u充分发挥⼩型独⽴团队的优势
三个⽅⾯：沟通成本低、管理难度低、创作热情⾼

u 选择有技术积累的赛道
选定⽬标，持续耕耘，创造更⼤的成功⼏率

u 专业发⾏的必要性
宣发与研发，⼀字之差，天差地别



谢谢聆听！


